ZuMm MiTMACHEN

BEWEGUNGS SPiIEL:
€ CHAU, DER KLEINE OTTER!

Die Kinder stehen im Kreis. Ein Kind beginnt und spielt den Fischotter. Es steht in der

Mitte, legt die Hande flach aufeinander und formt daraus eine Flosse. Wahrend der Text
rhythmisch von allen gesprochen oder gesungen wird, schwimmt der ,kleine Otter* im
Kreis umher — so, wie es der Text ansagt. Nach ,bestimmt* greift der ,kleine Otter* nach
der Hand eines anderen Kindes aus dem Kreis und sie tauschen schnell die Rollen. Nun
spielt dieses Kind den ,kleinen Otter* und schwimmt im Kreis umher. Dazu kann geklatscht
werden, um den Rhythmus zu unterstreichen und natirlich sind Wiederholungen moglich,
damit alle Kinder an die Reihe kommen. Mit der letzten Strophe wird das Bewegungsspiel

beendet. W

Schau, der kleine Otter!

Der kleine, kleine Otter, ist ein richtig Flotter,
schau, wie er hoch und runter schwimmt.
Das kannst du auch, ja ganz bestimmt.

Das nachste Kind ist an der Reihe ...

Der kleine, kleine Otter, ist ein richtig Flotter,
schau, wie er jetzt im Kreise schwimmt.
Das kannst du auch, ja ganz bestimmt.

Das néchste Kind ist an der Reihe ...

Der kleine, kleine Otter, ist ein richtig Flotter,

schau, wie er plotzlich riickwarts schwimmt.

Das kannst du auch, ja ganz bestimmt.

Das néchste Kind ist an der Reihe ...

Der kleine, kleine Otter, ist ein richtig Flotter,
schau, wie er nun ganz langsam schwimmt.
Das kannst du auch, ja ganz bestimmt.

Das nédchste Kind ist an der Reihe ...

Der kleine, kleine Otter, ist ein richtig Flotter,
schau, wie er schnell im Zickzack schwimmt.
Das kannst du auch, ja ganz bestimmt.

Das nédchste Kind ist an der Reihe ...

Der kleine, kleine Otter, ist ein richtig Flotter,

und wenn er nicht mehr kann,
halt er einfach an. M
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